MGE Map Finisher — separacja kolorow w modelu CMYK

Tomasz Gliwicz*

Separacja koloréw.Ostatecznym, powszechnym i jak
narazie jedynym dajacym zadowalajacy efekt sposobem
prezentacji grafiki, pozostaje druk poligraficzny (dostepne
kolorowe drukarki laserowe osiagaja zaledwie zblizona ja-
kos$¢, a ich cena jest ,,astronomiczna’).

W celu przygotowania obrazu cyfrowego, wygenerowa-
nego w komputerze dla poligrafii nalezy wykonac separacje
koloréw — inaczej wyciag barwny. Separacja koloréw po-
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lega na przeksztalceniu barwnego rysunku na negatywy,
stuzace do produkcji ptyt monochromatycznych odpowia-
dajacych poszczegdlnym kolorom podstawowym w danym
modelu generacji barw. Powszechnie stosowanym w dru-
karstwie jest czterokolorowy model barw podstawowych
CMYK: Cyan (niebiesko-zielona), Magenta (purpurowa),
Yellow (z61ta), blacK (czarna). Jest to model barw subtra-
ktywnych, w ktérym zmieszanie trzech pierwszych (CMY)
daje kolor czarny (w odréznieniu od modelu barw addytyw-
nych RGB, ktére po zmieszaniu daja kolor biaty — monitory
komputerowe, telewizja). Jednakze ze wzgledu na niedo-
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skonato$¢ farb drukarskich dodano jako oddzielny kolor
czarny (blacK) i w druku uzyskuje si¢ go nie z mieszania
trzech farb podstawowych (CMY), lecz z oddzielnej farby.
W procesie separacji kazdy kolor rysunku ulega roztozeniu na
barwe podstawowa, a jego udzial procentowy zaznaczany jest
gestoscia rastra generowanego w monochromatycznym pliku
PostScriptowym. W tradycyjnej poligrafii stosowana jest se-
paracja optyczna, polegajaca na tworzeniu ptyt monochromaty-
cznych poprzez naswietlanie z zastosowaniem filtréw lub
optycznych skaneréw. Byt to jeden z kosztowniejszych i
obarczonych bledami etapdw przygotowania rysunku do
druku. Wspdtczesne komputerowe programy graficzne po-
zwalaja uniknac tego sposobu umozliwiajac elektroniczna
separacj¢ koloréw z absolutna doktadnoscia.

Technika separacji w MGE Map Finisher

MGE Map Finisher, ktérego podstawowym zadaniem
jest tworzenie obrazéw kartograficznych z danych GIS, nie
oferuje w pelni profesjonalnego i tatwego w uzyciu sposobu
wykonania wyciagéw barwnych. Aplikacja umozliwiajaca
profesjonalne przygotowanie grafiki do druku jest Map Pub-
lisher. Jednak ze wzgledu na jego wysoka ceng (ok. 26 tys. $)
nie jest realnym zastosowanie jej do jednorazowego przy-
gotowania niewielkiego naktadu. Dlatego tez, po uwzgled-
nieniu pewnych niedogodnosci zwiazanych z tworzeniem
wyciagéw barwnych w MGE Map Finisher warto z niego
korzystac.

W celu wykonania separacji koloréw z kompozycji ma-
py, nalezy utworzy¢ (podobnie jak w przypadku normalne-
go wydruku ploterowego) plik tekstowy feature pentable,
w ktérym beda zdefiniowane wszystkie elementy graficzne.
W pliku tym nalezy okresli¢ charakterystyczne cechy obie-
ktu, wedtug ktérych moze on by¢ zidentyfikowany, a naste-
pnie podaé atrybuty jakie ma uzyskaé¢ w druku. Podczas
okreslania koloréw poszczegdlnych elementéw graficznych
mapy nalezy podawac ich nazwy zdefiniowane w specjalnie
do tego celu uprzednio przygotowanym pliku tekstowym.
Plik ten o rozszerzeniu *.clb ma nastgpujaca strukture:
FN_COLSEPTBL
nazwa koloru = cyan % / magenta% / yellow % / black %
zielony = 15 0 50 5

W pliku tym trzeba zdefiniowaé wszystkie wystgpujace
w druku kolory (w przypadku Mapy geologiczno-gospodar-
czej Polski jestich 20, przy czym w konkretnym arkuszu nie
musza wystegpowaé wszystkie naraz).

Teraz poprzez modut IPLOT nalezy utworzy¢ plik
Iparm (tak jak do wydruku ploterowego). W tym momencie
jako drukarke nalezy wybra¢ zamiast plotera odpowiednia
naswietlarke (np. wielkoformatowa Linotronic 930).

Z tak przygotowanymi plikami mozna wywota¢ w Map
Finisher modul PostScript Color Separation. Nalezy tu
wybra¢ opcje Separations, poda¢ plik *.clb zawierajacy
wcze$niej zdefiniowane kolory w modelu CMYK, podaé
nazwe pliku Iparm, a nastgpnie wcisnaé klawisz Color Li-
brary w celu sprawdzenia koloréw przypisanych do po-
szczegdlnych elementéw graficznych. Jezeli jakiemu§
elementowi zostata przypisana nazwa koloru nie wystepu-
jaca w pliku definiujacym kolory CMYK, to pojawi si¢ obok
niego napis undefined. Nalezy wéwczas powréci¢ do defi-

niowania cech i atrybutéw obiektéw graficznych i poprawié
je. Jezeli wszystko jest w porzadku to po nacisnieciu klawi-
sza OK, zostang utworzone cztery pliki PostScriptowe (np.
cyan.eps, magenta.eps yellow.eps i black.eps) zawierajace
monochromatyczny raster definiujacy gestosé wystepowa-
nia poszczegblnych koloréw modelu CMYK. Z utworzo-
nych plikéw PostScriptowych mozna w specjalistycznej
firmie wykona¢ proces naswietlania w celu uzyskania dia-
pozytywéw potrzebnych drukarni do wykonania druku.
Wada techniki wykonywania separacji koloréw ofero-
wana przez MGE Map Finisher jest brak dostatecznej
kontroli zawarto$ci generowanego rysunku. Posrednio mozna
to zrobi¢, wykonujac wydruk uzyskanych rozseparowanych
plikéw PostScriptowych za pomoca plotera z wbudowanym
inerpreterem jezyka PostScript. Uzyska si¢ w ten spos6b wydruki
w odcieniach szarosci, na ktérych mozna sprawdzi¢ czy wszy-
stkie porzadane elementy zostaty w procesie separacji uwzgle-
dnione. Gorzej jest ze sprawdzeniem koloréw. Potrzeba tu
pewnego dos§wiadczenia i znajomosci techniki mieszania ko-
loréw, aby z czterech wydrukéw wykonanych w odcieniach
szarosci wywnioskowa¢ czy dany element graficzny ma
wlasciwy kolor. Mozna to sprawdzi¢ zamawiajac dodatko-
wo (w firmie wykonujacej na§wietlenie klisz) tzw. prébe
koloréw (cromalin, machprint). Wtedy uzyskujemy doktadna
informacje o zawarto$ci wygenerowanych postscriptowych pli-
kéw separacyjnych, lecz wiaze si¢ to z dodatkowymi kosztami.

Podsumowanie

Proces separacji koloréw w MGE Map Finisher obar-
czony jest pewnym stopniem skomplikowania, ktéry nie
ulatwia pracy w poréwnaniu z profesjonalnymi programami
graficznymi. Do podstawowych jego wad mozna zaliczy¢:

1) uciazliwy sposéb definiowania obiektéw w celu ich
wyselekcjonowania dla nadania im charakterystycznych
atrybutéw graficznych (w tym koloru);

2) konieczno$¢ zdefiniowania w modelu CMYK, w
oddzielnie do tego przeznaczonym pliku wszystkich kolo-
réw majacych wystapi¢ w druku;

3) brak mozliwosci uwzglednienia obrazéw rastrowych
jednobitowych (czarno-bialych obstugiwanych przez
IRAS_B, mozliwa jest natomiast separacja obrazéw tonal-
nych — kolorowych i w odcienaich szarosci wy$§wietlanych
przez IRAS_C);

4) ktopotliwa weryfikacja zawartosci wygenerowanych
plikéw PostScriptowych (albo na wyczucie poréwnywanie
wydrukéw w odcieniach szarosci albo kosztowne zamawia-
nie proby koloréw).

Zaleta podstawowa separacji kolorow w MGE Map
Finisher jest jednak to, ze po prostu jest. Dzigki temu mozna
unikna¢ zmudnego i kosztownego kopiowania calej wyge-
nerowanej w systemie INTERGRAPH mapy do programéw
umozliwiajacych profesjonalne tworzenie wyciggéw barw-
nych (np. Core]DRAW), badZ zakupu wczes$niej wspomia-
nego profesjonalnego lecz drogiego Map Pablishera. Po
nabraniu pewnego do§wiadczenia i podstawowej znajomosci
zagadnien poligraficznych, przy maksymalnej koncentracji
mozna uzyska¢ zadowalajace efekty relatywnie niewielkim
kosztem.
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