Aplikacje wspomagajace realizacje MGGP

Tomasz Natecz*

Proces cyfrowego opracowywania arkuszy Mapy geolo-
giczno gospodarczej Polski w skali 1 : 50 000 wymaga
wykonywania wielu powtarzalnych operacji. Wynika to z
budowy bazy danych, podzielonej na kategorie i obiekty
oraz zasad dziatania systemu Intergraph, wykorzystywane-
go do opracowywania map. W czasie prac nad ustalaniem
metod wprowadzania danych i tworzenia cyfrowej wersji
mapy, w Pracowni Wizualizacji Danych, Zaktadu Geologii
Srodowiskowej, powstata koncepcja automatyzacji procedur
oraz stworzenia aplikacji pomocniczych. Zadaniem aplikacji
miatoby by¢ utatwienie pracy, a takze minimalizowanie ble-
déw podczas wielokrotnego wykonywania podobnych ope-
racji.

W pierwszym etapie zdecydowano si¢ na stworzenie
trzech aplikacji wspomagajacych prace MGGP: ZE.OZA —
procedura do wprowadzania danych niegraficznych, beda-
cych w relacji z bazg danych MGGP, OBIEKTY — proce-
dura taczaca elementy graficzne plikéw formatu (dgn) z
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obiektami bazy danych MGGP, CARTO — procedura two-
rzaca plik CARTO z opracowanych cyfrowo plikéw GIS.

Zoza

Ze wzgledu na skomplikowana strukture, uwzgledniaja-
ca wszystkie przypadki wzajemnych relacji pomigdzy tabe-
lami ZEOZA i KOPALINY niemozliwe byto dotaczenie
tych danych bezposrednio do obiektow graficznych. System
Intergraph pozwala tylko na interaktywne aktualizowanie
danych w tabelach potaczonych z grafika. Istnieje mozli-
wos$¢ wprowadzania danych poprzez komendy SQL w pro-
gramie RIS Interactive, jednakze proces ten bytby bardzo
pracochtonny. Alternatywa byto stworzenie zewnetrznej ap-
likacji umozliwiajacej wpisywanie informacji o ztozach i
kopalinach w nich wystepujacych.

Ekran programu ztoza podzielony jest na trzy podstawo-
we czesci: wydzielenia, ztoza i kopaliny (ryc. 1). Wydziele-
nia opisuja parametry obiektu graficznego na arkuszu mapy.
Pole jest wrelacji z dwoma pozostatymi czg$ciami, gdzie
wprowadzane sa informacje o poszczegdlnych ztozach i
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Ryec. 1. Przyktadowy ekran programu ztoza

kopalinach. Aby zmniejszy¢é mozliwo$¢ pomytek, dla nie-
ktorych danych zostaly zastosowane interaktywne stowniki
wyboru. Program umozliwia zapisywanie danych oraz pro-
ste wyszukiwanie. Dane zapisywane sa w formacie dbf
umozliwiajacym ich konwersje do oprogramowania Inter-
graph.

Program ZE.OZA zostat napisany i skompilowany w
FoxPro, dziata pod Windows 95 i NT.
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Tworzenie cyfrowej wersji MGGP mozna podzieli¢ na
trzy zasadnicze etapy: wektoryzacja, GIS (wersja mapy z
poprawna topologia — obiekty graficzne potaczone z baza
danych) i CARTO (edycja mapy wraz opisami i legenda).

Obiekty

Potaczenie zwektoryzowanych map z baza danych wy-
maga potaczenia zbioru graficznego z odpowiednig kategoria
(MAPLOADER) oraz poszczegblnych obiektéw graficznych z
ich odpowiednikamiw bazie(FEATUREMAKER, CENTROID-
PLACER). Biorac pod uwagg fakt, ze w bazie danych znaj-
duje si¢ ponad 60 réznych obiektéw, a wykonanie ciagu
polecen dla jednego zajmuje od kilku do kilkunastu minut
caly proces jest do$¢ czasochionny.

Zadaniem programu OBIEKTY jest zautomatyzowanie
tego procesu. Aplikacja zostata napisana przy uzyciu ma-
kropoleceii Windows NT oraz wbudowanych komend
MGE/SX.

Struktura bazy danych MGGP zaktada jednoznaczne
okreslenie obiektu graficznego poprzez zbidr (kategorig),
poziom, wagg, kolor. Zadaniem programu jest wyszukiwa-
nie poszczegdlnych elementéw graficznych wedtug zadane-
go klucza, a nastgpnie taczenie z ich odpowiadajacymi im
obiektami bazy danych. Wymagane jest na wstegpie podanie
numeru arkusza oraz umieszczenie wszystkich plikéw gra-
ficznych w katalogu ...\dgn. Nazwy poszczeg6lnych plikéw
musza by¢ zgodne ze standardem stosowanym przy MGGP.
Ponizej podano przyktadowy kod programu dla kategorii
Gornictwo:

echo Ladowanie zbioru: %1

if exist % ACTIVEPROJECT%\dgn\%1 mapload -i %1
-¢ %cat% -m && echo Trwa przetwazanie kategorii: %cat%

for %%i in (%1) do (

ulfbldr -I %%i -E tmp.ulf -1 8 -e 2 -m 001 && featmkr
-U tmp.ulf -D % %i -£f SZYB_KOP && echo SZYB_KOP >
legenda.cmd

ulfbldr -I %%i -E tmp.ulf -19 -e 2 -m 002 && featmkr
-U tmp.ulf -D %%i -f SZYB_GAZU && echo SZYB_GA-
ZU > legenda.cmd

ulfbldr -I %%i -E tmp.ulf -1 10 -¢ 2 -m 003 && featmkr
-U tmp.ulf -D %%i -f SZYB_ROPY && echo SZYB_RO-
PY > legenda.cmd

ulfbldr -I %%i -E tmp.ulf -1 11 -e 2 -m 004 && featmkr
-U tmp.ulf -D %%i -f KOP_CZYN && echo KOP_CZYN
> legenda.cmd

ulfbldr -I %%i -E tmp.ulf -1 11 -e 2 -m 005 && featmkr
-U tmp.ulf -D %%i -f KOP_NIECZ && echo KOP_NIECZ
> legenda.cmd

ulfbldr -I %%i -E tmp.ulf -1 11 -e 2 -m 006 && featmkr
-U tmp.ulf -D %%i -f KOP_OKR_CZYN && echo
KOP_OKR_CZYN > legenda.cmd

ulfbldr -I %%i -E tmp.ulf -1 12 -e 2 -m 044 && featmkr
-U tmp.ulf -D %%i -f WYROBISKO_P && echo WYRO-
BISKO_P > legenda.cmd

ulfbldr -I %%i -E tmp.ulf -1 12 -w 1 && featmkr -U
tmp.ulf -D %%i -f WYROBISKO && echo WYROBISKO
> legenda.cmd

echo Przetwazanie kategorii %cat% zakoficzone)

Dodatkowa funkcja jest zapisywanie do pliku informacji
o wszystkich obiektach znajdujacych si¢ na danym arkuszu
mapy. Dzigki temu otrzymujemy zestawienie wszystkich
obiektéw, ktére moga by¢ pdziniej wykorzystywane. Efe-
ktem pracy programu sa zbiory graficzne potaczone z baza
danych i przygotowane do wprowadzania informacji.

CARTO

Zadaniem tego programu jest polaczenie poszczeg6l-
nych zbioréw graficznych odpowiadajacych kategoriom
MGGP w jeden plik merge.dgn oraz przeprowadzenie kom-
pleksacji wybranych elementéw powierzchniowych. Pomi-
niety zostaje w ten sposéb etap rgcznego kopiowania
poszczegdlnych elementéw do zbioru wynikowego.

Sa prowadzone prace nad przygotowaniem koncepcji
aplikacji automatyzujacej opracowywanie catego arkusza
mapy wraz z legenda i opisami. Obecnie wszystkie opisy, a
takze legenda ustawiane sa na arkuszu mapy re¢cznie, co
zabiera wiele czasu. Automatyzacja legendy jest trudna,
gdyzkazdy arkusz zawierarézne obiekty i stworzenie jednej
standardowej legendy jest niemozliwe.

Na zakoriczenie kilka st6w o przysziosci rozwoju apli-
kacji wspomagajacych MGGP. Po zakoriczeniu procesu
automatyzacji pracy, przy opracowywaniu arkuszy mapy
jest planowana prezentacja map w sieci Internet. Strona
WWW poswigcona MGGP bedzie mie¢ zar6wno forme
edukacyjna, jak i komercyjna. Beda prezentowane zatoze-
nia i cele powstania takiej mapy, formy jej wykorzystania
przez rézne Srodowiska oraz informacje o poszczegdlnych
arkuszach. Odpowiednie aplikacje pozwola na udostgpnia-
nie czesci danych poprzez siec, a takze interaktywne zama-
wianie i sprzedaz map.
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